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KNIPVEL

HET GROTE GELDSPEL 
HANDLEIDING

Met dit spel leren leerlingen dat het geld van de gemeente maar één keer uitgegeven kan worden en dat het 
nog niet zo makkelijk is om daarin de juiste beslissingen te maken. De leerlingen krijgen keuzes voorgelegd, 
waarbij zij niet alleen moeten bepalen aan welk beleidsterrein zij het geld geven, maar ook aan welke 
doelgroep. Uiteindelijk is het doel om het geld zo eerlijk mogelijk te verdelen over de groepen inwoners, 
zodat iedereen tevreden is. Dat is nog niet zo makkelijk, want naast de soms ingewikkelde keuzes krijgen de 
leerlingen onderweg te maken met vaste lasten en fi nanciële mee- of tegenvallers. 

Doel: 
Leerlingen oefenen met het maken van keuzes op democratische wijze.

BENODIGDHEDEN:
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Verdeel de klas in maximaal 5 groepen en geef elk groepje de spelbenodigdheden. 

Laat de groepjes het speelgeld uitknippen en de bankkluis in elkaar zetten. De helft van het geld (100 
miljoen) gaat in de bankkluis, het overige geld (100 miljoen) komt naast het bord te liggen.    

Laat de groepjes het spelbord klaarleggen met de spelkaarten en de bankkluis op de juiste plek, het 
speelgeld en de doelgroepenkaart naast het bord, en de pion op start. 

STAPPEN:

SPELBORD

DOELGROEPENKAART KNIPVELLEN 
BANKBILJETTEN

KNIPVELLEN 
SPELKAARTEN vaste lasten, check, keuze, kans 
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Als alles klaarligt, kan het spel beginnen. De leerlingen zetten hun pion elke keer één vakje naar voren. Bij 
elk vakje hoort een spelkaart (vaste lasten, check, keuze of kans). De leerlingen pakken de spelkaart die 
hoort bij het vak waar ze op staan (vaste lasten, check, keuze of kans). Ze lezen de opdracht op de kaart en 
voeren hem uit. 

Hebben de leerlingen een keuze gemaakt voor een bepaald plan? Dan leggen zij het bijbehorende bedrag 
in het vakje van de juiste doelgroep op de doelgroepenkaart. Hebben de leerlingen uit een kanskaart een 
financiële tegenvaller gehad? Dan betalen zij het bijbehorende bedrag aan de bank en stoppen zij het geld 
in de bankkluis. Hebben zij een financiële meevaller gehad? Dan krijgen zij het genoemde bedrag van de 
bank en pakken zij het geld uit de bankkluis. 

Vaste lasten:
Al bij de start moeten de leerlingen een deel van hun budget inleveren om alle vaste lasten binnen de 
gemeente te kunnen betalen. 

Check: 
Halverwege het spel checken de leerlingen of ze het nog eens zijn met de gemaakte keuzes of dat ze 
wijzigingen willen aanbrengen. 

Keuze: 
Op elke keuzekaart staat een keuze tussen twee plannen in de gemeente. Elk plan heeft een andere 
doelgroep en een ander budget. De leerlingen bepalen met elkaar welk plan zij het belangrijkst vinden.  

Kans: 
Soms heeft de gemeente een financiële meevaller en soms zit het tegen… De kanskaart zegt of de 
leerlingen geld krijgen of moeten afstaan. 

Laat de leerlingen het spel spelen totdat ze bij het laatste vakje op het spelbord zijn aangekomen. Het spel is 
afgelopen! 

Bespreek het spel klassikaal na. Laat elk groepje even aan bod komen. Hoeveel geld hebben zij uitgegeven? 
Is het geld eerlijk verdeeld of zijn er groepen die veel of juist weinig geld gekregen hebben?

TIP!
Bewaar het speel op een zichtbare plek in de klas en pak het er nog eens bij als je 
leerlingen zin hebben in een spelletje. Leuk en leerzaam! 
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